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INTRODUCCION BREVE 


El sistema operativo UNIX se inició en una DEC PDP-7, en 

los laboratorios Bell, durante 1969. Ken Thompson con 

ideas y el apoyo de Rudd Canaday, Doug McIlroy, Joe Os- 

sana y Dennis Ritchie, escribió un sistema de tiempo 

compartido y de uso general. 

Ritchie diseñó y escribió un compilador para el lenguaje 

de programacion C. 

En 1973 Ritchie y Thompson escribieron el Kernel de 

UNIX en C. 

Hacia 1974 fue introducido en las universidades. con 

fines educacionales y al cabo de pocos años estaban ya 

disponibles para uso comercial. 

* La primera versión comercial del UNIX fue el sistema 
III en 1982 . 

* El Sistema V fue realizado con soporte completo por 

. AT&T en 1983. | 


* Existen muchas versiones de UNIX disponibles en el 


mercado. 
VERSION VENDEDOR 
Sistema V AT&T 
Berkeley 4.2 uc Berkeley 


ULTRIX DEC 
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HP-UX Hewlett Packard 
XENIX Microsoft 
SCO UNIX System V/386 sco 


EL SISTEMA OPERATIVO UNIX 


* ES UN PROGRAMA DE CONTROL PARA UNA COMPUTADORA 
* ADMINISTRA LOS RECURSOS DE LA COMPUTADORA 


- el hardware 


el CPU 
- la memoria 


- los discos y las cintas 


etc. 


* REALIZA VARIADAS FUNCIONES 
- mantiene los mombres de los archivos y sus 
localizaciones 
- manitorea cada tecla en cada terminal 
- programa tareas 


- activa y desactiva procesos 
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CARACTERISTICAS DEL UNIX SISTEMA V 


* Extremadamente portable, corre en una variedad de 
computadoras mucho mayor que otros Sistemas 
Operativos. Esta escrito en C. 

* Tiene un conjunto rico de herramientas de 
programacion y soporte. 

* "Pequeño" pero poderoso. 

* Bien diseñado e implementado. 

* Estable. 

* Standard en la industria para sistemas de interface 
abierta. 

* Interactivo. 

* Multiusuario, multitarea. 


* Capacidad de redes. 
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ARQUITECTURA DEL SISTEMA UNIX 


Se puede comprender el sistema como un conjunto. de 


capas: El Kernel, el Shell y otras aplicaciones. 


Other application programs 


Other application programs 
Arquitectura del sistema UNIX 


El sistema operativo, comunmente llamado Kernel esta 
formado por un conjunto de primitivas, que administran 


el sistema operativo con programas de administración de 


recursos. 
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El UNIX consta de 3 partes. Kernel, File System y Shell. 


El Kernel esta caracterizado por; 
- Sistema jerarquizado de archivos. 
- Visión uniforme, por parte del usuario de E/S. 
- Ausencia de memoria compartida entre los 
diferentes procesos. 
- Posibilidad de ejecución de procesos asíncronos. 
- Posibilidad de ampliar el conjunto de comandos sin 


mođificar el núcleo (Kernel). 


SHELL 


Es el interprete de comandos, Interface con el usuario. 


EL SHELL TIENE 2 APLICACIONES 


Actuar como: 1.- Un conjunto de programas ejecutables 
o mandatos. 
2.- Un lenguaje que permite escribir 


aplicaciones y encadenar los 


diferentes programas. 
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TRES NIVELES DE INTERFACE 


- Intérprete de comandos. - 

- El conjunto de funciones y procedimientos del 
núcleo a las que puede llamar un programa de 
usuario. 

- El conjunto de funciones y procedimientos de la 
biblioteca de ejecución que pueden estar asociados 
al programa de un usuario para la edición de 


enlaces. 


EL HP ~ UX PROVEE 


* Interpretes de comandos (shells) 
* Un lenguaje de comandos. 
* Un sistema de archivos jerárquico. 


* Un lenguaje de programacion C. 
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EL SISTEMA DE ARCHIVOS 


El sistema de archivos UNIX esta caracterizado por: 


* Una estructura jerárquica (tipo piramide). 

* Una consistente manipulación de archivos de datos 
* Habilidad para crear y borrar archivos. 

* Crecimiento dinámico de los archivos. 

* Protección de los archivos de datos. 


* Manipulación de dispositivos perifericos. 


(root) 


/ 
l 


sh who passwd termcap lib bin 


pascal cobol c 


FIG. El Sistema de Archivos 
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NOMBRES+CAMINOS (PATHNAMES) 


* Cada directorio y archivo tiene un " pathaname ". 
* Busque el cambio de la raíz, a través de la 
estructura de archivos. 
* Ponga los directorios y los nombres de archivo 
juntos, separados por (/) y precedidos por (/). 
* Ejemplos 
/etc/passwd 


/est/marcelo/cartas/julia 


PATHNAMES COMPLETOS VS RELATIVOS 
* Si un " pathname " comienza con la barra (/), la 
búsqueda del camino comienza en el directorio 
root. De lo contrario, la busqueda comienza del 


directorio de trabajo en curso. 


DIRECTORIOS 
* Son como tablas de contenido que contienen: 
- Nombres de archivos y de otros directorios 
que están dentro de ese directorio 
(también subdirectorios) 


- Numeros i 
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* Un numero i es un apuntador a la lista de 
nodos_i (bloques de control en el disco que 
contienen información a cerca del archivo) 

* Cuando usted entra en el sistema (login) es puesto 
en su directorio "home" 


* Directorio "HOME" ($HOME) 


- Su directorio de trabajo despues de un 
“"login) 
- El comando cd sin opciones lo regresa a su 
directorio "HOME" 
- Contiene archivos de inicialización 
«login y .cshrc en C shell 
«profile en Bourne shell 
* El directorio de trabajo ($CWD) 
- También conocido como el directorio en curso. 
- No es necesario especificar el "pathame" 
para accesar archivos en el directorio de 
trabajo. 
* El "pathname" completo es requerido para accesar 


archivos fuera del directorio de trabajo 
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DOS DIRECTORIOS ESPECIALES . Y.. 


+ Directorio Actual 

+. Directorio Padre 

Cuando un directorio es creado se crean dos 
subdirectorios llamados punto (-) y punto (..) 

El directorio llamado Punto es otro nombre del 
directorio en cual el reside . 

Punto Punto es otro nombre para el directorio inmediato 


arriba del que reside. 


Ej: 
1 $cd.. (Cambia al directorio padre) 
2 $pwd 
/bin / 
$cd ../etc A, 
Spwa bin etc 
/etc 


Fig. 


[ven “COASIN FUNDAMENTOS | 


ALGUNOS DIRECTORIOS IMPORTANTES 


/bin 

El directorio /bin contiene muchos de los comandos usados 
en HP-UX en la.forma ejecutable. 

Estos son: 


ls,cp,rm,mv,date,mail,in,11 


/usr 

El directorio /usr contiene muchos de los archivos de 
trabajo que son usados por otros comandos HP-UX 
Algunos subdirectorios son: - 

/usr/bin 

/usr/lib 

/usr/mail 

/usr/man 

/usr/local/bin 

/usr/contrib/bin 


/usr/bin 
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/usr/bin 


El directorio /usr/bin contiene comandos que son mas 
largos y usados menos frecuentemente que los del 
directorio /bin. 

Estos son: 


vi,man,mailx,marc,etc. 


/usr/lib 
El directorio /usr/lib contiene archivos de libreria 
usados por compiladores de lenguajes. 


Ej: Pascal, fortran, cobol,etc. 


/usr/mail 


Esta es la oficina de correos, donde se encuentran todas 
las correspondencias enviadas y recibidas, existe un 


archivo para cada identificación de login. 


/usr/man 


En este directorio se encuentra el manual en linea. 


Jete 
el directorio /etc contiene comandos y archivos 
administrativos. 


Algunos archivos son: passwd, group, termcap. 
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/users 
Este directorio usualmente contiene todos los directorios 


login del sistema. 


/dev 

El sistema UNIX difiere de la mayoría de los sistemas 
operativos en el tratamiento de dispositivos físicos como 
Tape Drives, Memoria, Disc. Drives, Cartridges. 

Este sistema brinda a los usuarios dispositivos de 
referencia en la misma forma que sus archivos de 


referencia. 


TIPOS DE ARCHIVOS 


* Carentes de estructura y crecen en tamaño de acuerdo 
a las necesidades 
* Archivos ordinarios: 

~ texto 


datos binarios 


1 


- programas ejecutables 
- programas fuente en c 
* Archivos especiales: 


- los que se encuentran en el directorio 
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- los que a menudo son usados para referirse a 


dispositivos de entrada/salida 
- comparten algún mecanismo de protección con los 
directorios (hablaremos de protección más 


adelante) 


QUE HAY EN UN NOMBRE 
* la 14 caracteres 
* Letras en mayúscula o minúscula, números, puntos, 
comas, guiones y el caracter de subrrayado. 
* No use caracteres especiales: 

IN" te 7? LT fbr bs e<cm>r r* he] er () 
* Si los usa, deben estar precedidos por el caracter \ 
* Dos archivos en el mismo directorio no pueden tener el 
mismo nombre. 
* Dos archivos en diferentes directorios pueden tener el 
mismo nombre. 
* Los nombres de archivos deben comenzar con caracter 
alfanumérico. | 
* Un archivo cuyo nombre empieza con . es definido como 


oculto. 


| UP-UX “COASIN FUNDAMENTOS 


LA FILOSOFIA DE LA SINTAXIS DE COMANDOS 


ALGUNAS MALAS NOTICIAS Y OTRAS BUENAS 


PRIMERO LAS MALAS: 


* Poco amigable, conciso, traicionero y no perdona 

* Algunos comandos no avisan que han sido ejecutados 
exitosamente 

* El poder de la interface shell puede ser traicionero 
como en cualquier Sistema Operativo, Ud. debe ser muy 
cuidadoso al dar los comandos. 


* Todos los comandos son únicos. 


LAS BUENAS: 


* El poder de los comandos y utilitarios versatiles 
sobrepasan su no-amigabilidad. 
* La no confirmación de algunos comandos es utilizada 


como ventaja en "piping" y redireccionamiento. 
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SINTAXIS DE LOS COMANDOS 


* Los comandos son sensitivos al tipo de letra. 

* Convencionalmente, la mayoria son en minúsculas y de 
2 a 5 caracteres de longitud. 

* Cada comando es un programa (ya sea shell script o 
programa en C) 

* Cada comando maneja sus propios argumentos a su manera 


* Aunque no existe standares, es tipico ver: 


comando [opciones] [nombres de archivos] 
* Ejemplos: 

tar cv 

rm -rf /est/marcelo 

find / -name marcelo -print 
* Algunos comandos se vuelven muy largos. Ud. puede 
continuar en la siguiente linea usando el caracter Y. 
*Ejemplo 

tar cv /etc/termcap /etc/inittab /etc/passwd Y 


/usr/spool/uucppublic 
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ENTRANDO EN MATERIA 


ALGUNOS CONCEPTOS BASICOS 
* Nombre de " login " 


- Lo identifica con el sistema 

- Nombre que otros usuarios utilizan para 
mandarle correspondencia. 

- Es utilizado como el nombre de su 


directorio "HOME". 


* Palabra clave (password) 


- Es asignado por el Administrador del 
sistema. 
- Puede ser cambiado en cualquier momento 


utilizando el comando passwd. 


* Flechas 
- No utilice las flechas cuando teclee 
comandos. 
- Utilice CTRL-H o BACKSPACE 
para corregir sus errores, 


CTRL-U para cancelar la linea. 
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LOGGING IN 


Para obtener el prompt de login, presione Return varias 


veces hasta que vea el siguiente mensaje: 
login: 


Digite su USERNAME y luego RETURN, luego aparecerá 


el mensaje: 
Password: 


Digite su password si tiene uno, sino presione RETURN, 
luego aparecer el signo $ (Bourne 6 Korn Shell ó ¥ C 


shell), # para superusuario. 
LONGGING OUT 


- Para salir del sistema digitar exit y pulsar RETURN . 
- Otras maneras comunes aceptadas para salir del sistena 
son : 

-Presionar CTRL-D 


-Digitar logout 
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EL COMANDO man 
* Despliega paginas del manual 


* Formato: 
man [ nombre del comando ] 


* Es una herramienta muy útil en sus manos. 


* El siguiente ejemplo desplegará las páginas 
del manual que pertenecen al comando grep: 


$ man grep 


* El siguiente ejemplo desplegará las 
páginas del manual que pertenecen al comando 
man: l 


$ man man 
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EL COMANDO echo 


* Copia lo que ud. ponga la linea de comandos a 
la pantalla. 
* Despliega el contenido de una variable. 
* Formato del comando echo: 
echo [mensaje] [nombre de variable].... 
* Ejemplos 
$ echo Hola ¿Como estas? 
$ echo $SHELL 
* Es tambien muy útil para comunicarse con la 


pantalla dentro de un "shell script". 
EL COMANDO cd 


* Cambia el directorio de trabajo por el 


especificado. 


* Formato: 


cd [directorio] 


* No cambia el contenido del directorio de 


trabajo. 
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* Sin argumento, cd lo regresa a su directorio 


de trabajo indicado por la variable SHOME. 


* Ejemplos. 


ABSOLUTO RELATIVO 
cd /users/alumnol cd 
cd /etc cd ../../ete 


* Use echo $CWD o pwd para verificar el nombre 


del directorio en curso. 
EL COMANDO ls 


* Le permite listar los archivos en un 


directorio. 
* Formato: 


ls [opciones] [nombres de directorios] 
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* Por defecto, la salida es ordenada por orden 


alfabético. 


* El directorio en curso es listado por 


defecto. 


* Tiene un nutrido conjunto de opciones, de las 


“cuales las más importantes son: 


-a obliga que se listen todos los 
archivos. 

-1 lista los archivos en formato largo. 

-i incluye los nodos_i en la lista. 

-R lista los archivos recursivamente en 

cada subdirectorio. 

-F marca con * archivos ejecutables y con / 


los directorios (pruebe con el comando 1sf) 


* Por ejemplo para listar todos los archivos 
en el directorio en curso digite: 


$ ls -al 
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* para listar los archivos del. directorio 


/etc con sus nodos-i digite: 


ls - ali /etc 


* La opción -1 proporciona un listado largo 


-rw-r--r-- 1 laura equipo 235 Sep 15 14:22 arte 
drwxr-xr-x 2 laura equipo 345 Aug 10 02:35 geom 
-rw-r--r-- 1 laura equipo 265 Sep 09 13:33 musi 


drwxr-xr-x 2 laura equipo 485 Sep 07 11.55 cien 


1- Tipo de archivo (1 caracter) 


da = directorio 
- = archivo ordinario 
b = archivo especial de bloques 


archivo de caracteres especiales 


Q 
il 


2- permisos (9 caracteres) 
r = permiso para lectura 


permiso para escritura 


w 
x = permiso para ejecución 


- = permiso negado 
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* para listar los archivos del directorio 


/etc con sus nodos-i digite: 
ls - ali /etc 
* La opción -1 proporciona un listado largo 
-rw-r--r-- 1 laura equipo 235 Sep 15 14:22 arte 
drwxr-xr-x 2 laura equipo 345 Aug 10 02:35 geom 
~-rw-r--r-- 1 laura equipo 265 Sep 09 13:33 musi 
drwxr-xr-x 2 laura equipo 485 Sep 07 11.55 cien 


1- Tipo de archivo (1 caracter) 


d = directorio 


archivo ordinario 


b = archivo especial de bloques 


c = archivo de caracteres especiales 


2- permisos (9 caracteres) 


r = permiso para lectura 


I 


w permiso para escritura 


X = permiso para ejecucién 


permiso negado 
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El COMANDO banner 


* Formato: 


banner string 


* Despliega el argumento de la linea de comandos 
letras mayúsculas y de mayor tamaño. 
Ej: 


$ banner hello 


EL COMANDO passwd 


* Formato 


passwd 


* Este comando es usado para cambiar su password. 
* Ej: 

$ passwd 

Changing password for alumnol 

Old passwd: 

New passwd: 


Re-enter new passwd: 


en 
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EL COMANDO who 


* Formato 


who [am i] 


* Este comando reporta quien está conectado al sistema 
* Ej 
$ who am i 


alumnol tty0p4 Feb 25 08:04 
$ who 


alumnol tty04 Feb 25 08:04 


alumno2 tty02 Feb 25 08:05 


EL COMANDO mail 


* Formato 


mail [username] 


* El comando mail es usado para enviar y recibir correo 


electrónico. 
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EL COMANDO mes 


* Formato 


mesg [yin] 


* El comando mesg habilita y desabilita su terminal para 


recibir mensajes write. 


* Ej: 


EL COMANDO pwd 


* Formato 


pwd 


$ pwd 
/users/alumno2 


* Emite un reporte del pathname absoluto del directorio 


en curso. 
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EL COMANDO mkdir 
Formato: 


mkdir nombre dir [nombre_dir...] 


El comando mkdir se usa para crear directorios. 
Cuando un directorio es creado, se dan 
automáticamente dos sub-directorios: 


punto (.) y punto punto (..) 


Ej: 
$ mkdir subdirl 


EL COMANDO rmdir 
Formato: 
rmdir nombre _dir [nombre dir] 
El comando rmdir es usado para remover directorios. 


Los directorios deben estar vacíos. 


Ej: 


$ rmdir subdiri 
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EL COMANDO file 


* Clasifica archivos 


* Util si Ud. no sabe de que clase de archivo se trata 
* Formato: 


file nomarch 
* Estos son algunos de los tipos de archivos más comunes: 


* Texto ASCII - Menos del 20% de la puntuación 


el archivo es seguido por espacio o CR. 


* Programa texto C -Archivo que contiene comandos 


del lenguaje C. 


* Sin estado -No es accesible o no existe 
* No se abre - Existe pero no puede ser 


identificado como ASCII texto o código de programa. 


* Directorio - Se trata de un directorio 
* Vacio - Existe pero no contiene nada. 
* Texto en español - El 20% delarchivo contiene 


caracteres numéricos seguidos por espacio o CR. 


*Ejecutable - Contiene código ejecutable. 
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EL COMANDO cat 


* Su nombre deriva de concatenar, que significa poner 
juntos uno despues de otro. 
* Lista el contenido de uno o mas archivos. 


Formato: 
cat [opciones] [nombre (s)-de-archivo(s)] 


* El siguiente ejemplo despliega archil en la pantalla 


cat archil 


* El siguiente ejemplo concatena archil y archi2 y 


los imprime en la pantalla. 


cat archil archi2 


* Lee cada nombre en secuencia y lo escribe a la salida 
standard pudiendo esta ser redireccionada. 

* Cuando un archivo de entrada no es especificado, 
entonces cat asume que la entrada viene del teclado. 


CTRL-D para terminar la entrada. 
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cat con redireccionamiento 


* El siguiente ejemplo crea archi3 del teclado 


Ej: cat > archi3 


* Esta es la entrada del teclado para archi3 
CTRL-D 


para terminar 
EL COMANDO more 


* Le permite mirar un archivo grande página 
por página. 
* Formato: 


more [opciones] nombres-de-archivos 


* Se detiene después de desplegar una página. 
* Despliega su "prompt" (nn%) al final de la 
página. 

* Oprima RETURN para ver la siguiente linea y 
ESPACIADOR para ver la siguiente página. 

* Q o q termina. 

* El siguiente ejemplo muestra el archivo 
/etc/termcap en la pantalla. 


more /etc/termcap 
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* El siguiente ejemplo lista el archivo 
/etc/termcap seguido del archivo 
/etc/gettydefs en la pantalla. 


more /etc/termcap /etc/gettydefs 


* Cada archivo en un requerimiento multiarchivo 
es precedido de un encabezado (banner). 
======= file <nombre-del-archivo> ======= 

* Cuando viene el archivo siguiente, el 


"prompt" es modificado como sigue: 


_ more _ (next file: <nombre-del-archivo>) 


* more con pipe 


* Una salida de otro comando puede ser 


conducida ("piped") a more. 


Ej: 


ls -1 /etc | more 
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EL COMANDO pq 
* Permite listar un archivo página por página. 
* Formato: 
pg [nombre de archivo] 
* Despliega su "prompt:" al final de cada 
página. 
* Despliega "EOF:" en la última página. 
* Oprima RETURN para desplegar la siguiente 
pantalla. 


* Le permite algunos comandos en la linea del 


"prompt" 
n -n es la página donde quiere ir 
+n -n es el número de páginas hacia 
adelante 
-n -n es el número de páginas hacia 
atrás. 
$ -Muestra la última página. 


* El siguiente ejemplo le desplegara el archivo 
/etc/termcap en la pantalla: 
pg /etc/termcap 
* El siguiente ejemplo le desplegara el archivo 
/etc/termcap seguido del archivo 
/etc/gettydefs en la pantalla: 


pg /etc/termcap /etc/gettydefs 
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EL COMANDO pr 


* Formatea archivos para impresión. 
* Formato: 


pr [opciones] archivos 


* Imprime los archivos a la salida estandard. 


* Algunos de sus opciones son: 


+k - Comienza con la pagina k 

-d ~ Doble espacio. 

-e - Formatea la salida con tabs. 
-h "texto" - Usa el texto como el en- 


cabezado a ser impreso en lugar del nombre 
del archivo 
-k - Tamaño de página igual a k. 


-p - Pausa después de cada página. 


* Ejemplos: 

Para imprimir el archivo termcap comenzando en 
la página 3, a doble espacio, con tamaño de 
página 25 y con pausas en cada página. 


pr +3 -d -125 -p termcap 
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* Para imprimir con encabezado "Lista de 
telefonos" 


pr -h "Lista de telefonos" -125 -p telefon 


EL COMANDO lp 


* Administra la cola de impresiones de muchos 
usuarios en una sola .impresora. 
* Formato: 


lp [opciones] [nombres-de-archivos] 


* Tiene algunas opciones, las más usadas son: 
-nk -k copias. 
-e -captura la imagen del archivo 
-ddest -especifica cualquier printer que 
no es por defecto. 
* El sig. ejemplo imprime 5 copias del archivo 
miarch del directorio /est/marcelo a la 
impresora conocida como impre2,en lugar de la 
impresora por defecto. 


lp -n5 -dimpre2 /est/marcelo/miarch 
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* Un mensaje es regresado a la terminal 


indicando que la salida ha entrado en la cola 
y la identifica por su "request id": 
lp miarch 


request id is imprel-345 (1 file) 


* Utilice el "request id" para chequear el 
status o cancelar la salida via lpstat o 


cancel. 


EL COMANDO Jpstat 


* Despliega el status de las tareas controladas 
por el SOLAR: 

* Sin opciones, lpstat imprime el status de 
todos los requerimientos echos por el usuario. 
* Formato: 


lpstat [opciones] 


* Algunas de las opciones: 
-t despliega toda la información 
de status 
-uusuario despliega información del 


usuario 
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-p[lista] despliega el status de las 
impresoras. lista es una lista 
de impresoras. 


-1 despliega más información. 


* Trate con: 


lpstat -t 


EL COMANDO cancel 
* Cancela una tarea de impresión de la cola. 
* Formato: : 
cancel id o 


cancel nombre-de-la impresora 


* id es el número del "request id" reportado 
por lp 

* Utilice lpstat si olvido el número del 
"request id. 

* el nombre-de-la-impresora en la impresora 
donde se cancelara la impresión. 

* Ejemplos: 


cancel imprel -411 o cancel imprel 
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EL COMANDO rm 


* Remueve uno o varios archivos de un direc- 
torio. 
* Formato: 

rm [opciones] [nombres-de-archivos] 


rm -r [nombres de directorios] 


* El archivo es destruido. 


* Las opciones más comúmes son -r y -f ~i. 


* La opción -r borra recursivamente todo el 
contenido del directorio especificado y el 


directorio. 


* La opción -f obliga el borrado de los 
archivos especificados aún si están protegidos 


para escritura. 


* La opción -i pide confirmación para cada 


archivo. 


* El siguiente ejemplo: 


rm -rf /est/marcelo 
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borra todos los archivos en el directorio 


/est/marcelo y el directorio mismo. 
* Utilice la opción -r con precaución. 
* Utilice rmdir para borrar un directorio 


vacío. 


EL COMANDO cp 


* Se utiliza para copiar archivos, o para 
copiar uno o más archivos a otro directorio. 


* Formato: 
cp [archivo-fuente] [archivo- destino] 
cp archivo-1  [archivo-2] directorio- 


destino 


* cp sobreescribe el archivo de destino si ya 


existe. 


* Tenga cuidado de no sobreescribir un archivo 
que necesite. 


* Ejemlos: 


cp miarch neoarch 


cp otroarch miarch 
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* cp no puede copiar directorios, pero puede 
copiar archivos a un directorio que ya existe. 
En el siguiente ejemplo, los archivos perros 
y gatos son copiados al directorio animales. 


cp perros gatos animales 


EL COMANDO my 


* Es utilizado para mover o renombrar archivos 
o renombrar directorios. 
* Formato: 

mv [opciones] nombre-fuente nombre-destino 
* mv simplifica los cambios en los nombres de 
archivos. El archivo original no permanece en 


el disco en la localización original. 
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$ lsf 
group 
$ mv group pruebal 
$ Isf 


$ pruebal 


EL COMANDO ln 


* Una liga (link) es un simple apuntador en un 
directorio que apunta a un archivo en disco. 
* Un archivo físico puede tener muchos 


apuntadores apuntando a el. 


* Formato: 


in [opciones] archivo-fuente archivo-destino 


* El comando 1n no hace otra copia del archivo, 
solo una entrada de directorio adicional. 
* Los números-i son los mismos para los 


archivos ligados. 
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Ej 
$ls 
pruebal 
$ mkdir cadena 
$ In pruebal /users/Chichi/cadena/prueba2 
$ cd cadena 
$ ls 


prueba2 


Ej: Por ejemplo, asumiendo los siguientes 2 


directorios: 
/users/alumnol /users/alumno2 
progl.txt cartas 
miarch a. out 
progl.c 


* El siguiente comando creará un aliga a 


/users/alumno2/suarch 


in miarch users/alumno2/suarch 


/users/alumnol /users/alumno2 
progi.txt cartas 
miarch a.out 


282 progl.c 123 suarch 
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PERMISOS DE ACCESO 


* El usuario que crea el archivo es el propietario. 
* El propietario puede cambiar los permisos sobre” 
sus archivos y directorios. 
* Hay tres tipos de usuarios: 

- Propietario (primeras tres columnas del 

ls -1). l 

- Grupo (siguientes 3) 


- Público (últimas 3 columnas) 


* Hay tres tipos de permisos r Ww X 


* Creación por defecto: 


archivos rw- rw- r-- (664) 
directorios rwx rwx r-x (775) 
permiso archivo directorio 
4 READ PUEDE LEER PUEDE LISTAR ARCHIVO 
2 WRITE PUEDE ESCRIBIR PUEDE CREAR/REMOVER 
REMOVER 
1 EXECUTE EJECUTAR BUSCAR Y LISTAR EL 


CONTENIDO DE LOS ARCH. 
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EL COMANDO chmod 


* Permite al propietario cambiar los permisos. 


* Formato: 


chmod [num-octal] [nombre-archivo] (metodo octal) 


chmod [ugoa] [+-=] (rwx] 


*Los símbolos especificados significan: 


u usuari 


g grupo 


o otros 


o 


+ 


a todo (u+tg+o) 


*Ejemplos: 
chmod 
chmod 
chmod 
chmod 
chmod 
chmod 
chmod 


chmod 


asignación 
adic-permiso 


quita-permiso 


a=rwx arte 


go=r arte 


gtw 


u=r, 


755 


777 


444 


770 


arte 
go-r 
arte 
arte 
arte 


arte 


arte 


r 


wW 


(metodo simbólico) 


lectura 
escritura 


ejecuta 


rwx rwx 
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EL COMANDO chown 


* Cambia el propietario del archivo 


* Formato: 


chown neopropietario archivos 


* Solo el propietario o el super-usuario pueden 
cambiar el propietario de un archivo 

* Ejemplo: 

/users/marcelo [] ls -1 

Total 4 

-rw-rwr-- 1 marcelo other 258 april 2 10:50 al 
-rw-rwr-- 1 marcelo other 107 april 6 12:02 a2 
-rw-rwr-- 1 marcelo other 135 april 8 10:30 a3 


-rw-rwr-- 1 alberto other 176 april 9 9:22 el 


who am i 

alberto tty01 Feb 23 11:12 

chown marcelo el 

/est/marcelo [] ls -l 

Total 4 

-rw-rwr-- 1 marcelo other 258 april 2 10:50 al 
-rw-rwr-- 1 marcelo other 107 april 6 12:02 a2 
-rw-rwr-- 1 marcelo other 135 april 8 10:30 a3 


-rw-rwr-- 1 marcelo other 176 april 9 9:22 el 
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ENTRADA/SALTDA STANDARD 


* La entrada standard de los programas es el lugar 
de donde toma la informacion que requiere. 
* La salida standard es el lugar donde mandan la 
información. 
* La entrada standard por defecto es el teclado y 
la salida standard es la pantalla. 
* Por ejemplo, el comando cat utiliza la salida 
standard. 

cat miarch 
* Si no es especifica entrada; 

cat 


en ese caso, la entrada es esperada del teclado 


REDIRECCIONAR LA SALIDA STANDARD 


* El termino redirección se utiliza para significar 
las maneras de alterar la entrada y salida de los 
programas. 

* El simbolo para redirecionar la salida es (>) 
programa [argumento] > nonbre-de-archivo 


* Cuidado!, si el nombre-đe-archivo ya existe, la 
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redirección lo sobre escribe destruyendo su con- 
tenido. 
Ejemplos: 

cat ejemplo-txt 

cat ejemplo-txt > neoarch 

cat neoarch 

cat > neoarch 
* En el caso de recibir la entrada por teclado, esta 
termina con CRTL-D 
* Redireccionar la salida standard de cat es una 
manera facil de crear archivos sin utilizar editor. 
* Ventajas. 

- Rapido 

- Facil 
* Desventajas 

- no se puede editar las lineas despues de 

presionar RETURN 
* La redireccion proporciona su mayor poder al 
comando cat cuando se lo utiliza para concatenar 
varios archivos en uno. 


cat empl emp2 > empleados 
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REDIRECCIONAR LA ENTRADA STANDARD 


El simbolo de redireccionamiento es el (<). 

programa (argumentos) < nombre-de-archivo. 
* Por ejemplo 

cat < ejemplo txt 

cat ejemplo txt 
* Ambos ejemplos producen la misma salida. La 
mayoria de los comandos en UNIX como cat, lp, sort 
y grep lo hacen de esta manera. La entrada es 
redireccionada por defecto por el nombre de archivo 
dado. 
* Algunos pocos comandos de UNIX como el mail hacen 
un buen uso de la redireccion. 

mail javier < memo 

* Esto permite crear el memo en un editor y mandarlo 


despues. 


AÑADIR (APPENDING) 


El simbolo para añadir es el (>>), adiciona informa- 
cion al final del archivo especificado. 

date > tempol 

who >> tempol 


cat tempol 
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CONDUCTOS (PIPES) 


* Un "pipe" redirecciona la salida standard de un 
programa directamente a la entrada standard de otro 
programa. 

* El simbolo para "pipes" es (|). 

* El mismo efecto que redirecciona la salida de un 
programa a un archivo temporal y luego utilizar este 


como la entrada de otro programa. 


* Ejemplo: 
ls -1 /etc 
1s -1 /etc > tempo3 
more tempo3 


rm tempo3 6 


ls -l /etc | more 


| UP-UX COASIN FUNDAMENTOS | 


LABORATORIO 1 
1. ¿Que comando utilizaría para ver en que shell se 
encuentra?. 


¿Como se cambiaría de shell? 


2. Liste el contenido del directorio users. Existe un 
directorio para cada usuario. 

3. Cree una liga de alguno de sus archivos a uno de sus 

compañeros. 

4. DIGITE EL COMANDO date 
Proporciona la fecha del sistema. 

5. DIGITE EL COMANDO who 
Proporciona información a cerca de los usuarios que 
están en el sistema. l 

6. DIGITE EL COMANDO cat /etc/termcap 
Este archivo contiene información de diferentes 
tipos de diferentes terminales. 
Este archivo es largo y el contenido no es impor- 
tante. Utilice CTRL-S para detener el paso de las 
lineas y CTRL-Q para continuar, vea que pasa si 
oprime el CTRL-C. 

8. DIGITE EL COMANDO man para tener informacion del 


comando cat y de otros que se le ocurra. 
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LABORATORIO 2 


1. ¿Que comando utiliza para ver en que directorio se 
encuentra? 
2. Copie todos sus archivos a un directorio vecino 
utilizando pathnames relativos 
3. Utilice el comando ls para listar los archivos en su 
directorio. Trate con la opcion -1, -a Y -i. Vea 
las diferencias. 
4. De su directorio "HOME" ejecute la siguiente serie de 
comandos. 

mkdir abuelo 

cd abuelo 

mkdir mama 


mkdir tio 


cd mama 
ca ../tio 
ca 


* Que opcion del comando 1s puede usar para ver la 


estructura completa de su directorio? 
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5. Ejecute el siguiente comando desde su directorio 


"home" cd ../.. 


* Cual es el "path" completo del directorio en el 


que esta? 


* Cual es el nombre de su directorio de trabajo en 


curso? 


* Cual es el nombre de su directorio home? 


* Regrese a su directorio "home" 
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LABORATORIO 3 
1. Utilice el comando file para determinar que tipo de 
Archivo es cada uno de los siguientes. 

/dev/ttyo1 

/unix 
2. Crear un archivo tempol ,utilizando el comando cat y 
redireccionamiento de la entrada, que contenga el 
siguiente texto: 

El comando cat permite listar, crear,copiar, 
o añadir archivos. 

* Utilice el comando cat para listar el archivo 

creado. 

* Añada una porcion de texto a su archivo tempol. 
3. Mire el comando del archivo /etc/gettydefs con los 
comandos cat, more, pg y show. Note las diferencias. 
4. Utilice el comando pr para imprimir /etc/gettydefs 
comenzando en la pagina 4, doble espacio, con encabezando - 
con su nombre, y Cada pagina de 25 lineas de largo. 
Recuerde que CTRL-S y CTRL-Q detiene y reinician el 
movimiento. 

* que opcion utilizaria para pausas en cada pagina?. 
Escriba el comando. 
5. Utilice el comando chmod para cambiar el modo y 


ls -l para verificar los cambios en el archivo tempol. 
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* Utilizando el formato octal; 
a. Todos pueden leer, grabar y ejecutar. 
b. Solo el propietario púede leer, grabar y ejecutar 
c. El propietario puede leer, grabar y ejecutar; el 
grupo puede leer y ejecutar y los otros solo leer. 
* Rrepita a,b y c utilizando el formato simbolico. 
6. Utilice el comando cat y redireccionamiento para crear 
un archivo carta. (sus iniciales) con su nombre, proce- 
dencia y su ocupación. 
* Mande una copia del archivo a alguna persona 
activa del sistema. 
* Cambie a su directorio y haga a esa persona 
propietaria del archivo (chown). 


7. Cree la siguiente estructura en su directorio "home" 


/users/nombre 
lab subdirl subdir2 
archi_a subdir3 archi_c 
archi_b 


* Encuentre los i-numero. 
* Ligue archi_a al directorio "home" de cualquiera 
de sus vecinos. Cual es el i-numero? 


8. remueva el subdir2 de la estructura que creó. 


Es 
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EL COMANDO sort 


son: 


* Formato: 


sort [opciones] [lista-de-archivos] 


` 


* Tiene muchas opciones algunas de las cuales 


Y 
+k 
-n 


-t 


Invierte el sentido de las comparaciones 
Salta k campos antes de comenzar el sort 
ordena numericamente. 

Especifica delimitadores que separan los 


campos. 


* Asuma el siguiente archivo de prueba. 


cat telefon 


Juan Perez 324678 
Raúl Velasco 522480 
José Roca 372345 


sort telefon 
sort +1 telefon 


sort +2 -r -n telefon 
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EL COMANDO tee 
* Transfiere datos de la entrada standares a la 
salida standard y al mismo tiempo a uno o mas 


archivos. 


* Formato: 
tee [opciones] archivos 
* La opcion mas popular es: 
-a añade la copia al archivo en lugar de 


sobre escribirlo 


* Por ejemplo: 
who | tee tempo6 
cat tempo6 
who | tee -a tempo6 


cat tempo6 
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FILTROS 


* Es un programa que procesa la corriente de entrada 


para producir una corriente de salida. 


* Por ejemplo: 
who | sort | 1p 
* En este caso sort es el filtro. 


who | sort | pr -h "Usuarios activos" | lp 


SINTAXIS DE COMANDOS MULTIPLES 


BsNtAstyo Pes AAA A E 


* Varios comandos pueden ser dados en una sola linea 


de comandos separados por ; 


* Cada comando se ejecuta en secuencia de izquierda 


a derecha. 


* Por ejemplo: 


cd /etc; ls -l | more; cd; pwd;ls -1 


| HP-UX COASIN FUNDAMENTOS 


METACARACTERES DENTRO DEL UNIX 


* Las entradas en la linea de comandos pueden tener 
nombres de archivos que contengan meta-caracteres. 
* El shell utiliza los meta-caracteres para generar 
nombres de archivo 

* Cuando el shell encuentra metacaracteres en el 
argumento, los expande a la lista de los nombres de 
archivo y los pasa al comando para su ejecucion. 

* Permiten referenciar un grupo de archivos con 
nombres similares o un archivo cuyo nombre no 


recuerda con exactitud. 


EL CARACTER ENPECIAL ? 


* Un caracter. 


ls -1 tempo? 


EL CARACTER ESPECIAL * 


* Cero o mas caracteres. 


ls -1 tem* 


LOS CARACTERES ESPECIALES [] 


* Una clase de caracteres 


ls -1 [te]* 
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lista los arch. que empiezan con t ó e 


LOS CARACTERES ESPECIALES {} 


* Una clase de series (strings). 
ls -1 {tem,emp}* 


lista los arch. que empiezan con tem y emp 


EL CARACTER ESPECIAL . 


* Directorio "Home" 
cd /etc 
cp. termcap ./mitermcap 
cd 


ls -1 mix 


PROCESAMIENTO EN BACKGROUND 


Formato: 


linea de comandos & 


* Es utilizado cuando se utilizan comandos que 


toman mucho tiempo de procesamiento. 
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* El ampersand pone el comando especificado en el 


modo background y se pueden seguir ejecutando 


comandos en modo foreground. 


* El procesamiento background no puede ser eliminado 


con la tecla break, solo con el comando kill. 


EL MECANISMO "HISTORY"! 


* El K.S. mantiene una lista de los ultimos 
comandos, tambien llamados eventos. 

* La variable $history determina el numero maximo 
de eventos que se retienen en el stack. 

* Digitando el comando history se desplegaran los 


eventos en la lista guardada. 


* Los eventos previos pueden ser re-ejecutados de 


la siguiente manera: 


1. por su numero relativo al evento en Curso. 


2. por el texto que contiene. 
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* Ejemplos: 


ALIAS 


* Le permite redefinir comandos existentes o crear 
nuevos comandos. 


* Un alias es local al shell en el que se declara 


* Formato; 

alias [palabra[='string']] 
* Ejemplos; 

$ alias dir='ls -1' 

$ dir 


$ dir /etc 
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$ alias go='cd /users/alumno3/subl' 
$ go 
$ pwa 


/users/alumno3/sub1 


* Cuando le da un argumento alias despliega el valor 
de alias. 

alias dir 
* alias sin argumento despliega todo los alias 


* El comando unalias remueve un alias. 
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ALIAS - SUBSTITUIR ARGUMENTOS 


* Alias utiliza el mismo esquema history para 
sustituir argumentos. Un signo de exclamacion 
representa el evento en curso. 
* El signo de exclamacion de ser precedido de (MX!) 
para prevenir otra interpretacion. 
* Ejemplos; 

alias go ='cd \!;* ; 1s' 

alias move 'mv \!:2-$ \!:1l;ls -1 \!:*! 

alias 
* El alias go ejecutara el comando cd con los 
argumentos pasados en la linea de comandos, luego 
hara un ls. 

go /users/alumnol 

* El alias move ejecutara el comando mv, renombrando 
los archivos listados despues del segundo argumento, 
al directorio especificado por el segundo argumento 
y luego hara un ls del directorio. 


move dirl filel file2 


!=negacion 
*=primera palabra despues del comando 


$=ultima palabra despues del comando 
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EL COMANDO ps 


Formato: 


ps [-opciones] 


* El comando ps nos da informaci(on acerca del - 
status de los procesos. 

* Las opciones son 

-e Imprime la informacion de todos los procesos 

-f Genera un listado full. 


-1 Genera un listado largo 


EL COMANDO kill 


* Formato: 


kill [-9] numero de proceso 


* El comando kill termina un proceso. 


* kill -9 ... es un kill seguro. 
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LABORATORIO 4 
1. Crear un archivo temporal temp que contenga la salida 
del comando date. 
2. Afiada (append) la lista de usuarios conectados, al 
archivo del inciso (1). 
3. Envie una copia de este archico temporal al directorio 
"home" de cada uno de sus companeros. Utilice (.). 
4.Ejecute los siguientes comandos en una sola linea. 

cd /users 

ls -ali /etc/gettydefs 
5. En su directorio "home" utilice el comando echo y 
redireccionamiento para crear un archivo lab2.a con el 
siguiente texto. 

Que hermoso dia para nadar. 

* Utilice cat y redireccionamiento para copiar 

lab2.a a lab2.b. 

Copie lab2.a y lab2.b a su directorio lab con un 

solo comando utilizando la notacion []. 
6. Utilice un solo comando para borrar los archivos que 


tengan un nombre de tres letras. Cuidado!.. 
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LABORATORIO 5 
1. Utilice el procedimiento background y observe 
status, compare con un proceso foreground. 
2. Utilice el comando history 
- liste los comandos previos 


- re-ejecute el tercer evento previo 


su 


- re-ejecute el evento que comience con alguna 


letra. 


3. Ejecute los siguientes comandos en su directorio 


"home" mkdir sub. {a,b,c} 


- verifique la creacion de los 3 directorios con 


ls -1 


- Borre los subdirectorios utilizando los argumentos 


del comando previo. 
- Utilice el mismo comando para crear los 


directorios lab5.(a,b,c) (use argumentos). 


4. Crear con alias cls que realice un clear para borrar 


la pantalla. 
- Crear un alias last que ejecute el comando 
history. 
- Use el alias para ver los resultados 
- Use cls para borrar su pantalla 


- Borre los alias cls y last 
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EL COMANDO nice 


* El comando nice es la forma de correr un proceso en 
baja prioridad. 


* Puede ser utilizado con procesos subordinados (&). 


Formato: 
nice [-N] linea-de-comandos 
N es un número entre 1 y 19 
Ej: 
$ nice -10 find . -name '*myfile*' -print A 


>> SHOME myoutputfile & 


EL COMANDO nohup 


* El HP-UX posee un mecanismo que hace inmune a los 
comandos ya sea cuando un usuario abandone la terminal 
6 cuando se cuelgue esta. 

* Este comando es usado más a menudo junto con procesos 


subordinados. 
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Formato: 


nohup linea~de-comandos & 


Ejemplo: 


$ nohup cat /usr/man/manl/* > bigfile & 


CARACTERES ESPECIALES $ '' " "A 


* $ usado para sustitución de variables 


Ejemplos: 


$ nombre=Eduardo 


$ echo $nombre 


Eduardo 


$ echo \$Snombre 


Snombre 


$ echo 'Snombre' 


Snombre 


$ echo "Snombre" 


"Eduardo" 
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LOS EDITORES DEL SISTEMA V 


* El sistema v tiene algunos editores. 


ed - Editor de linea 
ex - Editor de linea extendido (Berkeley) 
vi - Editor visual de pagina (Bill joy) 


edit - Una version redcida de ex 


EL EDITOR vi 


* Es el mas popular entre los suministrados junto 
con el sistema operativo. 

* Puede ser utilizado para crear archivos nuevos o 
modificar los existentes. 

* Tiene un conjunto nutrido de comandos. 

* Tiene dos modos, Modo Comando y Modo entrada de 
texto. 

* En modo comando , la mayoria de los caracteres 
tienen significado especial para vi 

* Utilice las flechas con mucho cuidado. Parecen que 
trabajan en ambos modos y no es asi. Es recomendable 
no usarlas. 


* La tecla mas utilizada es <esc>. 


EZ COASIN FUNDAMENTOS 


* El vi es muy orientado a los "buffers" 


- puede restablecer los efectos del ultimo 
comando. 

- puede utilizar un "buffer" para 
almacenamiento temporal para movimientos oO 


copias. 


INVOCAR AL vi 


* El vi es invocado digitando vi nombre-del-archivo. 


* Si el archivo exite, las primeras 23 lineas del 
archivo son desplegadas. La linea 24 es utilizada 


como la linea de comandos. 


* Si el archivo no existe, vi despliega la pantalla 
con el nombre del archivo al final y el caracter - 


en la primera columna de cada linea. 


* Ud. entra directo en modo comando, las teclas 
h,j,k y 1 le permiten moverse a traves del 
documento. Los comandos dados no se despliegan y 
el cursor no se mueve. 

* Existen varias maneras de ingresar en modo entrada 


de texto. 
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MODO DE ENTRADA DE TEXTO 


* Para entrar en modo Entrada de texto: 
a insercion despues del cursor. 
A insercion al final de la linea. 
i insercion antes del cursor. 
z insercion al comienzo de la linea. 
o abre una nueva linea arriba del cursor. 


o abre una nueva linea debajo del cursor. 


* Utilice <RETURN> para comenzar una nueva linea. 
* para regresar al modo comando utilice la tecla 
<ESC> . 

* En modo comando preceda las teclas h,j,k o 1 de 


un numero para moverse el numero de lineas deseado. 


DELIMITADORES DE TEXTO 


linea termina con un CR. 
sentencia termina con puntuacion y 2 espacios. 


parrafo termina con una linea en blanco. 
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SALVANDO LO EDITADO 


* Los campos editados se realizan sobre una copia 


residente en memoria. Ud. debe salvar sus cambios. 


* Existen varias maneras de abandonar el vi, todas 
desde el modo comando. 
* Algunas requieren digitar las teclas <SHIFT> <:> 
seguido de un comando especifico. 
tw escribe el archivo 
Jq abandona si no hay cambios desde la ultima 
:q! abandona de cualquier manera. 
swq escribe y abandona 


«x escribe y abandona 


* Ud. puede utilizar el metodo corto para salvar su 
archivo y abandonar el vi digitando Z2 desde el modo 


comando. 


* Puede especificar el comando :w nombre-de-archivo 
para salvar el archivo con otro nombre. Despues que 
el nuevo archivo ha sido grabado, Ud. sigue editan_ 


do el archivo maestro. 
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MOVERSE A TRAVES DEL ARCHIVO 


h izquierda 

1 derecha 

ko- arriba 

jot abajo 

wW una palabra adelante 

b una palabra atras 

( comienzo de sentencia en curso 
) comienzo de siguiente sentencia 
{ comienzo del parrafo en curso 
} comienzo del siguiente parrafo 
$ . ultimo caracter de la linea 

0 (cero) primer caracter de la linea 

H primera linea de la pantalla 

M linea del medio de la pantalla 
L ultima linea de la pantalla 

G final del archivo 

1G comienzo del archivo 

nG va a la línea n 


MOVIMIENTOS MAS GRANDES 


<CTRL-B> Pagina hacia arriba. 
<CTRL-F> Pagina hacia abajo. 


<CTRL-U> 12 lineas hacia arriba. 
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<CTRL-Y> Otra linea en la primera linea. 


<CTRL-E> Otra linea en la ultima linea. 

<CTRL-D> 12 lineas hacia abajo 

<CTRL-L> Refresca la pantalla 

<CTRL-G> Nota de estado de la ultima linea 
. nombre del archivi 
. si el archivo ha sido cambiado 
. numero de linea 


. numero de la ultima linea del archivo. 


COMANDOS DE BUSQUEDA 


* El editor vi puede buscar hacia adelante o hacia 


atras por cualquier serie de caracteres. 


* si la serie es encontrada, el cursor se posiciona 


en la primera letra encontrada. 


* si no es encontrada, el mensaje "Pattern not 


found" se imprime en la linea del status 


[texto busca la siguiente ocurrencia del texto 
1! la siguiente despues del ultimo /texto 
?texto la previa ocurrencia de /texto 


2? , la previa despues del ultimo /texto 
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n Repite el comando previo de busqueda. 


N Repite el comando previo đe busqueda en 
direccion opuesta. 
us Regresa el cursor al lugar antes de la 


busqueda. 


COMANDOS DE REMPLAZO 


:s/texto/neotexto/ 
Reemplaza la primera ocurrencia de texto por 
neotexto en la linea en curso. 
:s/texto/neotexto/gc 
Reemplaza todas las ocurrencias de texto por 
neotexto en la linea en curso, C pide 
confirmación 
:g/texto/s//neotexto/gp 
Reemplaza todas las ocurrencias de texto por 
neotexto en todo el archivo, p imprime las 


lineas que contienen el string. 
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BORRAR Y CAMBIAR 


* Tiene dos partes, el comando en sí y el rango a 
ser cambiado o borrado. 

* El comando de borrado es d<rango>. 

* El comando de cambio es c<rango>. 


* El comando de borrado es x para un caracter. 


* Los rangos son: 


e del cursor al final de la sig. palabra 
wW del cursor al comienzo de la sig. palabra 
b de la letra anterior al cursor hasta el 


comienzo de la palabra previa 
$ del cursor al final de la linea 


(cero) del caracter antes del cursor al 


o 


comienzo de la linea 


) del cursor al comienzo de la siguiente 
sentencia. 
{ del caracter antes del cursor al comienzo 


de la sentencia. 
} del cursor al final del parrafo 
{ del caracter antes del cursor al comienzo 


del parrafo en curso 
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* El rango puede ser precedido por un numero. 


* Para borrar o cambiar toda la linea use dd o cc 


* Si Ud. hace un cambio o borrado por error, 
restablezca el texto utilizando los comandos: 
u el previo comando 


U todo los comandos para la linea 


REORDENAR EL TEXTO 


* Pueden usarse "buffers" para mover bloques de un 


lugar a otro. 


* Dos tipos de "buffers" 
- de propósito general (undo) 


- 26 "buffers" nombrados a-z 


* El comando d<rango> remueve el texto del archivo 


y lo pone en un "buffer". 
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* El comando y<rango> copia el texto a un "buffer" 
y no lo remueve del archivo. 
YY copia toda la línea 


nyy copia n líneas 


* Para restablecer textos de los "buffers" utilice: 
p pone el ultimo d<rango> o y <rango>después 

del cursor. 
P pone el ultimo d<rango> o y<rango> antes 

del cursor. 
* para utilizar los "buffers" nombrados, preceda el 
comando de borrado o "yank" o los comandos P y p con 


una comilla mas el nombre del "buffer" 


* Especifique el nombre del "buffer" en minúscula 
para sobrelapar su contenido y en mayúscula para 
afiadir. 
* Ejemplos: 
nbd) del cursor al comienzo de la siguiente 
sentencia al "buffer" b 
“bP pone el "buffer" b antes de la linea donde 
esta el cursor. 
“ayw guarda una palabra en el "buffer" a 


"Wyy guarda una linea y lo añade al "buffer" w 
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REEMPLAZAR INTERCAMBIAR Y JUNTAR (JOIN) 


* Para reemplazar una letra incorrecta por otra, 
utilice el comando r, luego digite la letra 


correcta. 


* Utilice R para entrar en modo reemplazo 


* Para intercambiar dos letras use el comando x 


seguido inmediatamente del comando p. 


* El comando j (join) junta la linea sig. con la 


linea en curso. 


MOVER Y COPIAR PARTE DE UN ARCHIVO 


:co Copiar una parte del archivo 
tm Mover una parte del archivo 
FORMATO: 
:A,BcoC 
A=Número de linea inicial del bloque a copiar 
B=Numero de linea final 
C=Numero de linea inicial, donde poner. 
ESCAPE AL SHELL 
:! comando ejecuta el comando 


st! repite el último comando 


| HP-UX COASIN FUNDAMENTOS 


EL EDITOR ed 

* Es un editor orientado a lineas 

* Fué el primer editor disponible en UNIX. 
INVOCAR AL ed 


ed nombre del archivo 


* Si el archivo ya existe copiará su contenido en su 


buffer, si no existe creara uno nuevo. 


MODO DE ENTRADA DE TEXTO 


i insertar antes de la linea actual 

a añadir despues de la linea actual 
RETURN para terminar la línea 

CTRL-C para terminar el modo entrada de texto 


LISTAR Y BORRAR LINEAS 


p imprime linea actual en pantalla 
a borra la linea actual. 

Ej: 2,70 se borra lineas 2 a 7 

Ej: 3p imprime la linea 3 


Ej: 1,$p imprime todo el texto 
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TRASLADO Y COPIA DE LINEAS 


m permite trasladar una linea o secuencia de lineas 
desde una posicion del archivo a otros. 


t copia lineas sin suprimir la original. 


Ej: 2,4t$ 


* copia la linea 2 y 4 al final del texto 


3,5m1 


* traslada lineas 3,4 y 5 a continuacion de la 1. 


BUSQUEDA DE CADENAS 


Se utiliza el operador / para ordenar a ed la busqueda 


de una cadena. 


SINTAXIS: 
/string 
* Comenzará la búsqueda en la línea actual y 
buscará hacia adelante en el archivo, cuando 
encuentre la cadena detendrá la búsqueda y 


visualizará la línea. 
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SUSTITUCION DE SECCIONES DE TEXTO 


s sustituye una cadena por otra 


SINTAXIS: 


s/stringi/string2 


* Sustituye stringl por string2 en la línea actual. 


GRABAR Y ABANDONAR 


Y Graba el buffer al archivo. 


q Abandona la sesión de edición. 


ESCAPE AL SHELL (el operador bang) 


* Para ejecutar algun comando dentro de ed se puede 


utilizar el signo ! seguido del comando. 
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EL COMANDO we 


* Cuenta lineas, palabras y caracteres. 
* Formato: 

we (opciones) nombres de archivo 
* Las opciones le permiten contar cualquier 
combinacion de palabras, lineas y caracteres. Por 
defecto se cuentan las tres. 
* Opciones: 

-1 cuenta el número de lineas 

-w cuenta el número de palabras 

-c cuenta el número de caracteres 
* Ejemplos: 

wc emplel 


we -lc emplel emple2 


EL COMANDO find 


* Busca archivos que cumplen con cierto criterio. 
* Hace la búsqueda a través del arbol de directorios 
* Realiza una acción especificada cuando lo 
encuentra. 

* Formato: 

fina directorio patron acciones 
* El directorio es donde comienza la busqueda. 
* Compara cada nombre de archivo o subdirectorio. 


Ej: find / -name cobol -print 
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Continuación... 


COMANDO find 
LOS PATRONES DE find 


* -name nombre-de-archivo 


encuentra los archivos que emparejan el nombre del 


archivo. 


* -user nombre-de-usuario 


localiza los archivos pertenecientes a dicho usuario 


Ej: 
find / -user root -print 


find / -name "*.h" -user juan -print 


* -size n 
Verdadero si el archivo tiene tamafio n. El valor de 
n es un numero decimal donde (+n) significa mayor 


que n y (-n) menor que n 


* -type c 
Localiza archivos del tipo especificado. Donde c=b 


significa archivo especial de bloques, c=c archivo 
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especial de caracteres, c=d directorio, c=f archivo 


ordinario. 


* -atime n 
Verdadero si el archivo ha sida accesado en n dias 
El valor đe n es un numero decimal donde (+n) 


significa mas de n, (-n) menos de n. 


* -mtime n 

Verdadero si el archivo ha sido modificado enn 
días. El valor de n es un número decimal donde 
(+n) significa mas de n, (-n) menos de n. 

* -ctime 

Verdadero si el archivo ha sido creado hace n dias. 
El valor de n es un número decimal donde 


(+n) significa más de n, (-n) menos de n, 


EL COMANDO grep 


* Busca por un patron en el archivo. 


* Formato: 


grep [opciones] patron [lista-de-archivos] 
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* Busca linea por linea a través de los archivos en 
la lista por el patron especificado y los reporta 


en base a las opciones. 


* Algunas de las opciones: 
-c Imprime el Nro. total de lineas emparejadas. 
-i Ignora la distincion de tipo de letra 
-n Cada linea es precedida por su numero 
-l Imprime solo los nombres de los archivos 
-v Imprime todas las lineas menos las que 


tienen el patron. 


* Asuma los siguientes tres archivos. 


archi arch2 arch3 
llave tigre romero 
gata gato perez 
tuerca llama llanos 


* Pruebe los siguientes comandos. 
grep 11 arch1 
grep -v ll archl 
grep -n 11 archi 
grep 11 arch1 arch2 
grep -i 11 * 
grep -li 11 * 


grep -c 11 * 


[_2-ux COASIN FUNDAMENTOS | 


EDITOR DE FLUJO sed 


* Lee la entrada linea a linea, la modifica y la escribe 
en su salida standard 
y * La orden sed es un filtro como grep. 


* No es interactiva como ed. 


Ejemplos: 
$ sed "s/hola/adios/" fichent 


Sustituye hola por adios, en todas las ocurrencias 


$ sed "s/hola//" fich 
Suprime la cadena hola de la linea donde se 


encuentra 


$ who | sed "s/tty..//" 


Suprime la informacion tty en cada linea 


$ ls -} | sed -n "/*-/p" 
` Despliega solo lineas que comienzan con archivos 


regulares (-). 


$ sed "s/:.*//" /etc/passwd 
Despliega informacion del primer campo (login id) 


del archivo passwd. 
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EL LENGUAJE awk 


* Es una herramienta muy util tanto para calculos como 
para tareas de procesamiento de patrones. 


* Es un lenguaje de programacion. 


Se invoca al awk 


awk 'program' [files] 


awk -f pfile [files] 


Ejemplo: 
$ cat numbers 
1 
100 


2.718282 


$ awk '(print log ($0)}' numbers 
0 
4.60517 
1 
Ejemplo: 
$ who | awk '{print $1,$5}! 
root 07:45 


alumnol 09:31 
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EL COMANDO tr 
* Sustituye o borra caracteres seleccionados. 


* Formato: 


tr [-opcion] seriel serie2 [< nombre-de-archivo>] 


* le permite cambiar cada caracter especificado en 
la seriel, uno a la vez, con el caracter 
correspondiente en la serie2. 

* Un rango de caracteres pueden ser usado en lugar 
de una serie (a-z). 


* El archivo de entrada debe ser redireccionado. 


* Ejemplos. 
cp /etc/passwd pasw 
tr: "1Yoll" < pasw 


date | tr "[a-2]" "[A-2]" 


* Incluye algunas opciones 
-d borra los caracteres especificados en la 
serie. 
-s comprime todas las series espscificadas en 


la serie a un simple caracter. 
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* Ejemplos: 


who 

who | tr -s "o" 
who | tr -s " - 
who | tr -d "t" 


who | tr -s "" "\o1l" 


EL COMANDO cut 


* Selecciona campos o columnas de uno o más 


archivos. 


* Formato: 


cut [opciones] archivos 


* Opciones incluidas: , 
-c rango -~Un rango fijo de caracteres. 
-f campos -Una lista de campos. 
-d char -Cambia el delimitador de -f 
-s -Suprime las lineas sin delimitador 
para la opcion -f 
* El máximo tamaño de linea permitido es 1023. 
* Ejemplos: 
who | tr -s "o" | cut -d" " -£1,3,4 


cut -d: -f1,5 /etc/passwd 
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EL COMANDO paste 


* Mezcla horizontalmente dos archivos. 


* Formato: 
paste archivos 


paste -d char archivos 


* La opcion -d significa que el caracter tab sera 


reemplazado por el caracter especificados en char. 


* Ejemplos 
cat emplel 
cat emple2 
paste emplel emple2 


paste -d" " emplel emple2 


EL COMANDO tail 


* Despliega la ultima parte de un archivo. 
* Formato: 


tail [opciones] [archivo] 


* Copia el archivo ala salida standard comenzando 


en el lugar designado. 
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* Si ne se especifica ninguna opcion, tail copia las 


ultimas 10 lineas del archivo. 


* Opciones: 
+nl Comienza en la linea n. 
-nl Copia las ultimas lineas. 
, -nc Copia los ultimos n caracteres. 
=f Mantiene los archivos abiertos en la 
pantalla y mestran como los cambios 
ocurren. Exelente para chequear el 


status de los archivos de log. 


o * Ejemplos: 


tail carta 
tail +51 carta 


tail -51 carta 


EL COMANDO head 
* Despliega el comienzo de un archivo 
* Formato: 
head [-n] archivo 
* Copia las lineas de 1 a n de los archivos 
listados. 
* n vale 10 por defecto. 


Ej: head -2 emplel 
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EL COMANDO comm 


* Selecciona las lineas comunes entre dos archivos 
sorteados. Los archivos deben estar sorteados en 


secuencia ASIT. 


* Formato: 


comm [-123] archil archi2 


* La salida consiste de tres columnas que se truncan 
despues de 255 caracteres: 

1 lineas en archil 

2 lineas en archi2 


3 lineas en ambos 


Las opciones 123 incluyen la columna correspondiente 


o la suprime si son procedidos de - 


Ejemplos: 
comm emplel emple2 


comm -12 emplel emple2 
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EL COMANDO diremp 


* Compara directorios y chequea el contenido de los 


archivos. 


* Formato: 


dircmp [-s] dirl dir2 


* La opcion -s suprime el mensaje de los archivos 


identicos 


* Ejemplos: 


$ dircmp /users/alumnol /users alumno2 
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VARIABLES 


* Todas las variables son almacenadas como series ASCII 
* Son declaradas como numéricas solo el momento en que 
se realiza con ellas una operación aritmetica. 
* Tres comandos declaran y manipulan variables: 
set Declara variables locales no numericas 
Q Lo mismo que set. Permite evaluacion de 
expresiones numericas. 


setenv Declara variables globales. (export) 


ARREGLOS DE VARIABLES "STRING" 


* Ud. puede indicar los elementos de un arreglo 
utilizando un subindice: 

1 para el primer elemento del arreglo. 

- para un rango de elementos. 

, un conjunto de elementos. 
* Los elementos de arreglos deben ser inicializados el 


momento de su declaracion. 


set dia=' (lun mar mie jue vie)' 
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VARIABLES NUMERICAS 


* El comando @ asigna valores a las variables numericas. 


* Formato: 


@ nombre-de-variables operador expresion 


* Mucho de los operadores que utiliza @, son derivados 


de;1 lenguaje de programacion C: 


* multiplicacion -- decremento 

/ division += adicion comprimida 

$ residuo -= diferencia comprimida 
+ adicion *= multiplic. comprimida 
= asignacion /= division comprimida 
++ incremento $= residuo comprimido 


* Las expresiones aritmeticas pueden contener la mayoria 


de los operadores de C. 


Parentesis () 

Operadores unarios -,! 

Operadores desplazamiento >>, << 
Operadores relacionales <,>,>=,<=,!=,== 
operadores binarios &,*,1 


Operadores logicos &&, 11 
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VARIABLES DE LA LINEA DE COMANDOS 
* $argv es un areglo que contienen los argumentos de la 
linea de comandos para el comando o programa que invoca 
el shell. 

$ prog_sh argvl argv2 ... argvn 

argv[0] Nombre del comando (echo $0) 

argv[1] Primer argumento de la linea de comandos 


argv[*] Todos los argumentos 


* Las referencias a argv pueden abreviarse: 
$0 abreviacion para $argv[0O] 
$n abreviacion para $argv[n] 


gx abreviacion para $argv[*] 


* $fargv : Numero de elemento en argv. 


VARIABLES DEL SHELL DE LAS QUE SE TOMA VALORES 


* $cdpath.- similar a la variable path. Utilizado por el 
comando cd. Lista el "pathname" absoluto que 


utiliza cd para buscar un archivo simple. 


* 


$child.- (PID) Identificacion del proceso en 
"background", 
* $shell.- "Pathname" del shell en curso. 


* $$.- (PID) Identificacion del shell en curso. 
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VARIABLES DEL SHELL QUE ACTUAN COMO SWITCHES 


* Secho.- Causa que el shell despliegue cada comando 

antes de ejecutarlo. 

* $ignoreeof.- Previene el uso de CTRL-D para forzar la 
salida. 

* $noclobber.~ Previene la sobreescritura occidental de 
un archyivo via direccion. No permite la 
creacion de un archivo cuando Ud.trata de 
añadir datos a un archivos no existente. 

* $noglob.- Apaga la expansión de archivos no ambiguos. 


PROGRAMACION SHELL 


ARCHIVOS EJECUTABLES (SHELL SCRIPTS) 


* Un programa ejecutable es generalmente un programa 
compilado o un "Shell script". 

* Ud. debe tener permiso para ejecutar un programa. 
* Utilice chmod para darse permiso de ejecucion a 
si mismo no olvide que los permisos por defecto son 


664 O rw-rw-r--. 
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ARCHIVOS EJECUTABLES 


* Un "Shell script" es un archivo de comandos que 
se ejecutan en secuencia. 
* Un nuevo proceso shell se produce para ejecutar 


cada "Shell script". 
* Cualquier linea que comienza con ff es tratada 


como un comentario en todos los "Shells". 


VARIABLES STRING 


* Se usan en los shell scripts para: 
- Asignar valores a etiquetas. 
- Pasar valores a otro proceso. 
* Pueden ser definidas por el usuario. 
* Muchas variables son asignadas por el sistema. 
* Todas las variables son guardadas como series 


ASCII. 


VARIABLES SHELL 


* Asi como Ud. puede crear variables, el shell crea 


algunas por Ud. 


home Su directorio "home" 
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path El camino de busqueda. 


- Contiene la lista de directorios a traves de 
los cuales el shell busca un comando. 
- El shell no utiliza $path cuando se utiliza 


el "path" completo para la ejecucion de un 


comando. 
Ej: 

PATH=: /bin: /usr 
prompt Su caracteristica ("prompt") 
Ej: 


$ PS1=# 


CODIGOS DE RETORNO 


La variable shell mantiene el codigo de retorno de el 
ultimo comando ejecutado. 
0 verdadero o sin error 
no 0 falso o error 
Ejemplo: 
$ 1s 
$ echo $? 


0 


Cox COASIN 
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Tests đe strings 
Sintaxis 

[ stringl = string2] 
{stringl != string2] 


* Compara strings 


Ejemplo: 
$ X=abe 
$ [ "$X" = "abc" ] 
$ echo $? 
0 
$ ["$X" != "abc"] 
$ echo $ ? 
1 


Tests Numéricos 
Sintaxis 


[numero relacion numero] 


* Copia numeros de acuerdo a la relacion. 


Relaciones 
~lt menor que 
-le menor o igual que 
-gt mayor que 
-ge mayor o igual que 
-eq igual que 


-n no igual que 
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Ejemplo 


$ X=3 
$ [ $X -1t 7 ] 
$ echo $? 


0 


EXPRESIONES 

* Pueden realizarse pruebas sobre el resultado de una 
expresion 

* Las expresiones deben retornar valores basados en el 

estado de un archivo. 

* Si el resultado de la prueba es verdadero, la expresion 


tiene el valor de 1; si es falso, O. 


* Formato: 
-n nombre-de-archivo 


* n es un valor de la siguiente lista: 


d El archivo es un directorio. 

e El archivo existe. 

f El archivo es un archivo "plain" 

o El usuario es propietario del archivo. 
r El usuario tiene permiso de lectura 

Ww El usuario tiene permiso de escritura 
x El usuario tiene permiso de ejecucion. 


z El archivo tiene tamaño cero. 
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CONTROL DE FUJO 


IF THEN ELSE 
Formato: 
if 
lista A (expresión) 
then 
lista B (ejecuta B si el valor de retorno es 0) 
else 
lista C 


fi 


Ejemplo A 
$ if 
> echo hola 
> grep kingkong /etc/passwd 
> then 
> echo "lo encontre" 
> else 
> echo "no esta aqui" 
> fi 
hola 
no esta aqui 


$ + 
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Ejemplo 
$ 
$ 


> 
su 


$ 


he] 
¡O 
pol 


Formato 


COASIN 


B 
X=tree 
if 
test -d $X 
then 
ls $x 
else 
more $X 
fi 


bdir 1 subdir2 subdir3 


for var in list 
do 
list A 


done 


FUNDAMENTOS 
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Ejemplo A Ejemplo B 

$ for iin12345 $ for X in * 
> do > do 

> echo hello $i > if 

> done > test -d $x 
hello 1 > them 
hello 2 > ls $X 
hello 3 > else 
hello 4 > cat $X 
hello 5 > fi 

$ > done 

CASE 

Formato: 


case word in 
patternl) list A 
ii 


pattern2).list B 


` 


i 


paternN) list N 
ii 


esac , 
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Ejemplo A 
$ X=abe 
$ case $X in 


> ?*a*) echo tiene una 'a' 


> i? 
> a*) echo empieza con ‘a! 
> it 
> *) echo no tiene 'a' 
ii 
> esac 


empieza con a 

$ 

Ejemplo B 

$ X=xyz 

$ case $X in 

> abc|def) echo hi there 
> echo abc 6 def 
> ii 


> g*|*g) echo empieza con g 


> echo ó termina con g 
> ii 

> *) echo ninguno 

> echo de los de arriba 

> ii 


> esac 


a 


ninguno 
de los de arriba 


$ 


WHILE 
Formato: 
while 
lista A 
do 
lista B 


done 


Ejemplo 

$ X=1 

$ while 

> [ $X -le 10] 

> do 

> echo hola 

> X=texpr $X + 1* 
> done 


hola 


hola 


COASIN 


FUNDAMENTOS 


HP-UX 


UNTIL 
Formato: 
until 
listaA 
do 
listaB 


done 


Ejemplo 

$ X=0 

$ until 

> [ $X -eq 10 } 

> do 

> echo hola 

> X=‘expr $X + 10 
> done 


hola 


hola 


COASIN | 


FUNDAMENTOS 


| HP-UX COASIN FUNDAMENTOS 


Ej:1 

$ cat loro 

# Acepta una entrada del usuario y la repite 
echo "Usted dice: \c" 

read que 


echo "Yo repito: $que" 


Ej:2 
# Crea un archivo empleados con los campos 


# correspondientes 


echo "Introducir departamento extensión apellido nombre" 


read dept ext apell nombre 
echo "Nombre: $nombre\nApellido: S$apell" 
echo "$apell, $nombre, $dept, $ext" >> empleados 


echo "Empleado añadido a la lista" 


# makelist 

if test $% -eq O 

then echo "debe especificar un nombre de archivo" >&2 
exit 1 

sort +1 -2 $1 >tempo 


exit 0 


| HP-UX COASIN FUNDAMENTOS | 


Ej:3 


# Copia archivos en una libreria srclib 

# 

echo "Introd. los nombres de archivos, uno por linea\n" 
while true 

do 


echo "? \c" 


read line # obtener otro nombre de archivo 

if test "$line" = "." 

then exit # finalizar si es un punto 

fi 

if test "$line" != "" # ignorar las lineas en blanco 

then if test ! -s $line # comprobar si el archivo 
existe 


then echo no existe el archivo $line 
else admin -i$line /srclib/s.$line 
fi 

fi 


done 


| _#2-vx COASIN FUNDAMENTOS | 


#!/bin/sh 
# mycp : Copiar un archivo a otro 
if [ "SA" -ne 2 ] 
then 
echo "Uso: $0 filel file2" 
exit 1 
elif [ "$i" = "$2" ] 
then 
echo "$1 = $2" 
echo "No realiza la copia!" 
exit 1 
elif ls $2 > /dev/null 2>&1 
then 
echo "El archivo ya existe" 
echo "Quiere sobreescribirlo? [s/n]: \c" 


read respuesta 


if [ "Srespuesta" != "s" -a "$respuesta" "s" 7] 
then 
echo "No realiza la copia!" 
exit 0 
fi 
fi 


continúa... 


| HP-UX COASIN FUNDAMENTOS 


if ls $1 > /dev/null 2>&1 


then 
cp $1 $2 


echo "Copia completa..." 


else 
echo "No existe el archivo fuente!" 
echo "Copia no realizada!" 
exit 1 

fi 

Ej:5 

#!/bin/sh 


# ison: Chequea si un usuario está conectado o se conecta 
# al sistema. 
if ( "$#" -ne 1 ] 
then 
echo "Usage: $0 user_id" >&2 
exit 1 
fi 
until who | grep "^$1" > /dev/null 
do 
sleep 60 
done 
# Cuando usted llegue aqui, el usuario estará conectado 


echo "$1 est& conectado al sistema" 


